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Degerli Velilerimiz ve Sevgili Ogrencilerimiz;

2023-2024 Egitim Ogretim Yilinda okulumuz &grencileri igin
hazirlamig oldugumuz sosyal yagsam kulUplerini agagidaki tablolarda
gorebilirsiniz.

ilkokul 1. Sinif ve ilkokul 2A sinifi 6grencilerimiz igin sali ve pergembe
gunleri, ilkokul 2B ve 3. sinif 6grencilerimiz i¢in gargamba ve cuma
gunleri gunleri 8. ders saatlerinde, ilkokul 4. Sinif , ortaokul 5 ve 6.
sinif 6grencilerimiz igin ise cumartesi gunleri sosyal kulUpler
planlanilmigtir .

Ogrenci ve velilerimizin katilmak istedikleri kultpleri 26 - 29 Eylil
2023 tarihleri arasinda, 29 Eylul Cuma glnu saat 17.00'a kadar
www.ozenkoleji.com adresinden tercih etmeleri gerekmektedir.
Katilmak istenilen kulUp tercihleri istek sirasina gore toplamda 5
tane sinif i¢i, 5 tane fiziksel kultp olarak secgilmelidir . Kulip
kontenjanlari ve 68renci tercihlerine gére her bir 6grenci 2 farkli
sosyal kultibe yerlestirilecektir. Yerlestirmeler kurum tarafindan
yapilacaktir.

Yerlestirmeler 2 farkli ana kategoriden yapilacaktir . (spor, sanat ve
beceri .. ) . Ogrencilerimizin bir yil boyunca ayni kuliplerde
devamlili§i hedeflenmis oldugu icin yil icerisinde égrencilerin kullp
degistirebilmeleri mimkun olmayacaktir. Verimli bir sonug elde
ilmek adina 6g8rencilerimizin kulliplere devam zorunlulugu

bulunmaktadir.

ISPANYOLCA

Siniflar: 3
Kontenjan: En az 8 en ¢ok 14

Kulibiin Amaci: ispanyolca konusan ulkeleri

o6grenciye tanitma bu ulkelerin kilttrund
kesfetme ve 6grenciyle genel olarak dil
arasinda olumlu bir bag kurmak.

Kultbiin katihm Kriterleri:

Yeni bir dil 6grenmeyi merak etmek
Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye
Ait Olacak Masraflar: Dijital
materyaller ve dis kaynaklar
ogretmen tarafindan sinifta
kullanilacaktir. Katilacak
ogrencilerimizin her zamanki ders
kurallarina uymasi gerekmektedir.

ORGANIK OYUNCAK YAPIMI

Siniflar: 5,6

Kontenjan: 10

Kuliibiin Amaci: Cocuklar yasamlari boyunca
yardimci olabilecek 6nemli miktarda ince
motor koordinasyonu gelistirmek, 6rgl
sayesinde ¢ocugun kisisel sorumluluk,
odaklanma, yaraticilik ve sebat duygusunu
artirmak, stresle bas edebilecekleri bir yol
sunarak endiseli veya bilin¢li cocuklarin
rahatlamasina yardimci olmak, fiziksel,
zihinsel ve duygusal gelisime yardimci olmak
hedeflenmektedir.

Kuliip Kurallari: Verilen gorev ve
sorumluluklari zamaninda yerine getirmek.
Yapilacak aktivitelere aktif ve tam katilim
gostermek.

Kulubin katihm Kriterleri:
Calismaya istekli olmak ve
yapilacak olan calismalara
devamlilik saglamak.

Kulip Uygulamalarinda
Ogrenciye Ait Olacak Masraflar:
Kullanilan malzemeler 6grenciler
tarafindan karsilanacaktir.
Renkli ipler, 119, dikis ipi, dikis
ignesi, kece, corap, elyaf,
oyuncak aksesuarlari.
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BLOK TABANLI KODLAMA

Siniflar: 2
Kontenjan: Max 17
Kulibiin Amaci: Kodlama; égrencilerin sorunlari ¢ézmek, bagimsiz ve is birligi icinde
calismak, inisiyatif, organizasyon ve sorumluluk géstermek gibi beceriler kazanmasini
saglar. Kodlama ayni zamanda akademik becerileri de 6gretmektedir. Blok Tabanl
Kodlama ile yazilm becerilerinin temeli olusan dgrenciler, ilerleyen yaslarla kolaylikla
Nesne Tabanl Yazilim gelistirebilir.

Kodlama Ders icerigi: Temel bilgisayar kullanma becerileri gelistirilir. Basit komutlarla
baslanarak, dongtiler, sorgular, oyun tasarimi, tasarlanan oyunun arkadaslar ile
paylasilmasi, 2B oyun tasarlama seklinde ilerletilir.

ROBOTIK KODLAMA

Siniflar: 1,2,3,4,5,6

Kontenjan: Max 12

Kulibiin Amaci: Robotik kuliibiinde 6grencilerden Matematik ve Fen Bilimlerindeki
kazanimlarini Bilisim Teknolojileriyle birlestirmelerini ve muhendislik yaklasimlari ile
urtine donusturmelerini amachyoruz. Ogrencilerin erken yasta yaratici fikirlere sahip
olabilmesi, sistematik diistinme becerilerini gelistirmesi, bilgi islemsel ve analitik
disiinme, problem ¢g6zme gibi bilissel alanin Ust diizey becerilerini kullanmasi
hedeflenmektedir. Sure¢ boyunca dgrenciler yapilar insa edecek, gorevler
tamamlayacak, kod'yazacak, Uretimlerini sahada deneyimleyeceklerdir. Programin
sonunda 6grencilerimiz belirli amaglar gerceklestiren kendi programladiklari robotlari
insa etmis olacaklardir.

Robotik Kodlama Ders icerigi: Blok Tabanl Kodlama temelinin Gizerine konularak,
basit robot tasarimi ile baslanuf. Verilen komutlar dogrultusunda robot yapma, 6zgiin
robot tasarlama seklinde ilerletilir.

Not: Robotik Kodlama vé Kodlama kullplerinde kullanilacak malzemeler okulumuz
tarafindan karsilanmaktadir. Ekstra bir malzemegerektirmemektedir.

Ilkokul- Ortaokul égrencilerimiz icin
hazirlanmis olan sosyal aktivite sinif ici
kuluplerimizin adlan, secilen siniflar1 ve

kontenjanlan listesi

Sinif i¢i KulGipler Siniflar
Satrang 1,2,3,4,5,6
Ispanyolca 3
Yaratici Baski Calismalan 45,6
2 Boyutlu Animasyon 4.5
Organk Oyuncak Yapimi 5,6
Gitar 2,3,4,5,6
Isaret Dili 1,2,3
Doit Yourself (Kendin Yap) 1,2,3
Yeniden Yasat 1,2,3
Koordinasyon ve Dikkat Gelistirme 1,2,3
Yasam Becerileri 1,2,3
Cocuk Edebiyati 1,2,3
Geleneksel Cocuk Oyunlan 1,2,3
Akil Oyunlarn 1,2,3
Tasanm Atolyesi 1,2,3
Kodlama 2,3
Robotik Kodlama 1,2,3,4,5,6




Ilkokul- Ortaokul 6grencilerimiz
icin hazairlanmis olan sosyal aktivite
fiziksel kuluplerimizin adlamn,
secilen siniflan ve kontenjanlan

listesi

Fiziksel Kulipler Simiflar
El Becerileri 1,2,3
Karakalem 3,4,5,6

Tiyatro 2.3

Akrilik ve Tuval 4,5,6

Halk Oyunlan 1,2,3,4,5,6
Cimnastik 1,2,3,4,5,6
Voleybol 4,5,6

Hareket Egitimi 1,2,3,4,5,6

Basketbol 1,2,3,4,5,6

Modern Dans 1,2,3,4,5,6

Koro 1,2,3,4,5,6
Orkestra 3,4,5,6

Futsal 1,2,3,4,5,6
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CIMNASTIK

Siniflar: 1,2,3,4,5,6

Kontenjan: En az:6 En ¢ok:14

Kuliibiin Amaci: Cimnastik kullibi, temel
cimnastik becerileri kazandirmayr,
esneklik, koordinasyon, kuvvet, ¢cabukluk
gibi fiziksel 6zellikleri gelistirmeyi ve
viicudun dogru durusa sahip olmasini
saglamayi hedeflemektedir.

Cimnastik ¢cocuklar tizerinde fiziki gelisimi
saglarken ayni zamanda da estetik bir
gorintiye sahip olmalarini, boylarina gore
kilo ve vicut kas kitlelerini dengelemelerini
saglamaktadir.

KulUbin katihm Kriterleri:

Calismaya istekli olmak ve
yapilacak olan calismalara
devamlihk saglamak:

Saglikla ilgili bir sorunun olmamasi.

Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye
Ait Olacak Masraflar: Calisma/igin
okul spor kiyafetleri ve koyu renk
uzun tayt gerekmektedir.

SATRANG

Siniflar: 1,2,3,4,5,6

Kontenjan: Min 8

Kulibin Amaci: Satrang karsilikli oynanan bir
strateji oyunudur. Dogru bir strateji
gelistirebilmek, rakibin stratejisini de dogru
analiz edebilmemize baghdir. Satrang oyunu,
rakibi dogru analiz etmeyi gerektirdiginden,
rakibinin dustincesini anlayabilmek adina
o6grencinin empati becerisini gelistirmesi
amaclanmaktadir. Pozisyon igerisinde pozitif ve
negatif yonleri degerlendirebilme, hesap
yapabilme, mevcut sartlara uygun olarak ¢6ziim
Uretebilme, sartlar ne olursa olsun micadele
edebilme, amaclari ile de desteklenmektedir.

Kulip Kurallari: Kazanma ve

kaybetmeyi centilmenlik
ilkeleri icerisinde
kabullenebilmek.

Kulip Uygulamalarinda
Ogrenciye Ait Olacak
Masraflar: Ogrenciler kendi
satrancg takimini
getireceklerdir.

B .
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VOLEYBOL TASARIM ATOLYESI

Siniflar: 1,2,3
Siniflar: 4,5,6 . . o . :
. . .o . ) Kontenjan: Min 8 Kulibn katilum Kriterleri:
Kontenjan: 12 Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait o . . .o [ - o
e G . Kuliibin Amaci: Ogrencilerde sanat kiltirt Gorsel sanatlara ilgi duymak ve sevmek.
Kulibiin Amaci: Topu filenin tzerinden Olacak Masraflar: Spor kiyafetleri , spor L N o . .
N . - . olusturmak ve gelistirmek. Kulup Uygulamalarinda Ogrenciye Ait
gondererek rakip takimin oyun ayakkabi, yedek kiyafetleri 6grenci A ]
. - : . . Tasarim sanati aktivitesiyle yaraticiliklarinin Olacak Masraflar: Kullanilan malzemeler
alanina topun degmesini saglamak ve rakip getirecektir. . . ST o -
gelismesini ve el becerilerini en Ust dizeye ogrenciler tarafindan karsilanacaktir .

takimin-ayni amaca ulasmasini ise
Onlemektir. Takimlar topu rakip alana
gonderirken topa en az bir kere kendi
sahalarricinde vurmalidir. Takimlar topa en
fazla u¢ kere degebilir, blok temasi ile

dort kere degme haklari vardir.

Kuliibil icerigi:

Voleybol oyun kurallari ve saha bilgisi , pas

cikarabilmeyi saglamak.

Sanati seven bireyler yetistirmek.
Duzenlenen sergiler ile bireyin 6zglivenine
katkida bulunmak.

KulUp Kurallari: Verilen gérev ve
sorumluluklari zamaninda yerine getirmek.
Yapilacak aktivitelere aktif ve tam katilim

cesitleri parmak ve manset pas cesitlerini gc.J.stermek. . )
uygular, Diizenlenen sergi ve organizasyonlara
Servis gesitlerini deneyimleyerek oyun katiimak.
icerisinde kullanir. HALK OYUNLARI
Takim olarak mag yapma becerisini kazanir . Siniflar: 1,2,3.4.5.6 Kuliibiin katilim Kriterleri:
FUTSAL Kontenjan: En az:10 En ¢ok:16 Calismaya istekli olmak ve
- Kuliibiin Amact: Kiiltiirel degerlerimizin yasatiimasi, yapilacak olan ¢alismalara
Kuliibii icerigi: Futsal oyun kurallari ve saha yayglnla§t|rllma3|, sevdirilmesi, nesiIIer_e en dogru dev.".im““k saglamak.
bilgisi, pas_c;e;‘itleri, ayak ici ayak disi, kaleye sekilde aktarilmasinin yani sira 6grenciler arasinda lflﬂlun quulgmalarlnda
sut, ikili paslasmalar, serbest vurus kullanma dOS.ﬂl.Jk, a.lrkadagllk, yardlmla§m§1 duygglgrml Odrenciye AI.'F OIapak
becerisini gelistirir. Takim halinde mag taktik gell§t|reb!lr?"|e-k.. Oynayanlar [.Jvz.erlnde m|II.| .gurur.ve Masraflar, Goste.rllde .
teneklerini gelistiri. cosku, milli birlik ve b?raberllglp gu-(;lendlrllmesmde |fUI|anI|§§Ek kos'tumlc.ar.m
katkida bulunmaktir. Oz benligimizi yansitan halk Ucretleri 6grenciye aittir.

malarinda Ogrenciye Ait Olacak
por kiyafetleri , spor ayakkabi, yedek

danslarimizi kusaktan kusaga aktarmaktir.
Ogrencilerimizin;

* Kendini taniyabilme,

* Yeteneklerini gelistirebilme, viicut estetigini,
arttirabilme, el-g6z uyumuna katki saglama

* Planl calisma aliskanhgi kazanabilme,

* Serbest zamanlarini verimli degerlendirebilme,
* Grupca yapilan etkinliklere katilabilme ve sorumluluk
duyabilme becerilerinin gelismesi hedeflenmektedir.

r takimda
cu bulun




GELENEKSEL COCUK OYUNLARI

Siniflar: 1,2,3

Kontenjan: Max 15

Kulibin Amacti: Cocuklar hayatlarini oyundan
ogrenir. Liderlik, kurallara.uyma, paylasmayi bilme,
zamani verimli kullanma, zihinsel beceriler, kendi
kaltartina tamima gibi beceriler bunlardan bazilari...
Oyun oynarken kendi kilttrlerini tanimalarinin yani
sira gelecek hayatlarindan, kisiliklerinden ipucu verir
bize.

iste bu nedenle hem yeni beceriler kazanmak, hem
de yeni bilgiler 6gretmek hedeflenmektedir.

Kuliibiin katihm Kriterleri:
Oyunlara ilgi duymak ve
sevmek.

Kultp Kurallari: Verilen gérev ve sorumluluklari
zamaninda yerine getirmek.
Yapilacak oyunlar aktif ve tam katilim gostermek.

ANIMASYON

boyutlu animasyon tasarlayabilir,
lir. Bilgisayarda animasyon

erilerini gelistirir.
kat edilmesi gereken adimlar, dosya

TIYATRO

Siniflar: 2,3

Kontenjan: Min 10

Kuliibiin Amaci: 6grencileri tiyatro sanatina
tesvik etmek, yaraticiliklarini arttirmak ve
sanat alaninda ureticiligi arttirmaktir.

tiyatro kullibu bunyesindeki 6grencilere
Olgult, saygili ve anlayisl davranabilme
kabiliyetini kazandirmaktadir.

Kuliibin katihm Kriterleri:

Tiyatroya ilgi duymak ve sevmek.

Kulip Kurallari: Verilen gorev ve
sorumluluklari zamaninda yerine getirmek.
Yapilacak aktivitelere aktif ve tam katilim
gOstermek.

MODERN DANS

Siniflar: 1,2,3,4,5,6

Kontenjan: 10

Kuliibiin Amaci: Modern dans, 20 yizyilin
baslarinda balenin degismez kurallarina
tepki olarak gelisen bir dans turidr. Bu
dans, hemen her tir mizige uydurulabilir.
Yeni hareket stilleri yaratmak icin diger
dans hareketleriyle birlestirilebilir. Modern
dansta amag, viicudun dogal durusundan
yararlanmaktir.

Spor yapmay! eglenceli hale getirerek
muzik esliginde temponun zaman zaman
yikselip yavasladigi bu tempolu dans cesidi
grup ile birlikte senkronize hareket etmenin
keyfini yasatacaktir.

Kuliip Dersi icerigi:

Farkli farkl muzik ve danslari ele alarak
derslerde eglenerek spor yapmay! bir o
kadar Keyifli hale getirecegiz. Bir ekip bir
takim olacagiz, viicudumuzu kontrol
etmeyi, yonlendirmeyi eglenerek
ogrenecegiz.

Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait
Olacak Masraflar: Gosteride kullanilacak
kostumlerin Ucretleri 6grenciye aittir.
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ORKESTRA YARATICI BASKI CALISMALARI
Siniflar: 3,4,5,6
Kontenjan: Min 8 Kulubin katihm Kriterleri:
Kuliibiin Amaci: Diizenli verimli grup calismasi Kulubtimlizti segen ogrencilerimizin Siniflar 4.5.6
ve orkestra kurallari gergevesinde miiziksel calgilan olmali ve caldiklan calgilanin Konterian: Min 10 Kuliibiin katiim Kriterleri:
seviyelerini arttirarak uyum iginde muzik icra egitimini aliyor olmalart gerekmektedir. r]_ PO A Gorsel'sanatlara ilgi duymak ve sevimek.
etmek. Muzik ve ritim duygusuna sahip olmak. Kuldbiin Amaci: O.gr.encner.(.zle s"anat Kultard Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait
Ogrencilerin yaraticilarini gelistirmek, trtin Galismaya istekli ve yaratici olmak. ollligﬁlrm.al_(ll/e”gehstlrkmek, ozguln baski ‘ Olacak Masraflar: Kullanilan malzemeler
ortaya clikararak basarabildiklerini gérmelerini .Dans.ve ritim duygusunu gelistirmeye teknl er|n|v " a_nara_ .ta.lsa.l.”m olusturmax, ogrenciler tarafindan karsilanacaktir
sagiaak. |ste'|.<|| olmak. N . . askinin kagittaki etkisini gorerek boyut Lingl, oyma takufl, matbaa mirekkebi
gy o . Kullip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait kavramini olusturmak.
Muzik ve ritim duygusunu geligtirmek. Olacak Masraflar: Ogrenci kendine ait Kuliip Kurallari: Verilen gorev ve
Kultip Kurallars: Kulibimiizde uyum ve enstrumanini getirecektir. sorumluluklari zamaninda yerine getirmek.
ﬁvm zmadan, sayg! ve orkestra Ysgl?rcnaekkgall§malara aktif ve tam katihm
disipliniyle, ben degil biz olma bakis agisiyla 9 '
birlikte eglenerek miizik yapma konusu orkestra
kurallarimizin temelini olusturmaktadir. Ekip
calismasina uyumlu olmak. Arkadaslari ile iyi . .
iliskiler icerisinde olmak. Zamaninda derslere EL BECERILERI
katilmak.
M 1’2’3_ Kulip Kurallari: Verilen gorev ve
KORO Kontenjan: Min 8.. . i sorumluluklari zamaninda yerine getirmek.
Siniflar: 1,2,3,4,5,6 Kuliip amaglari: Ogrencilerin M OgrencngQe sanat Yapilacak aktivitelere aktif ve tam katilim
K&ntenjan: Min 8 m[]zi(]e |$al’§l ilgi ve istel.<le.rini san kaltara o_Iu;turmak ve g_e_l|§t|rmek. gGstermek.
Kuliibtin Amact: Kulup tanitimt teknikleri kullanarak gelistirmek. El Becerileri Sanati aktivitesiyle Diizenlenecek sergi ve organizasyonlara
Koro llyeleri ses vespsikomotor becerilerini San sayesinde, 6grencilerin yaraticiliklannin gelismesini saglamak ve o may
gelistirirler. Estetik kaygis tasiyarak caligiflar. daha iyi bir kulaga sahip el becerilerini en ust duzgyg Gikarmak. Kulubun katilim Kriterleri:
Koroda, disiplinbifinei plandacdir. Korolr, olmalarini saglamak. Sanati seven bireyler yetistirmek. Gorsel sanatlara ilgi duymak ve sevmek.
sadece muzik sevgisive mizik kiltdri Muzigi dinleyip, dogru bir sekilde Dazenlenen sergiler ile bireyin Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait
asilamakla kalmaz, ayni zamanda analizini gergeklestirebilecek, ozguvenine katkida bulunmak amaci Olacak Masraflar: Kullanilan malzemeler
repertuvaflarini gercek bir do$tluk,ortami enstramanlan ve teknikleri dogrultusunda calismalar yapmak. ogrenciler tarafindan karsilanacaktir.
icerisinde seslendirirler. taniyabilecek kapasitede
Kerolar, ogrencilerin mizik kulttrlerinin Ogrencner. yet|§t|rmgk_. . ' r
gelismesine oldugu kadar, onlarin genel Rulipproeleri / etkinlikleri: Yil ‘
egitimine.de katkidd bulunuriar. icerisinde basta okulda yapilacak \ » - . ;\\4
olan téren ve etkinliklere [ | Ne 24 sPﬂ_.- ,
katiimak. 3\ et U 4 7
Okul zaman igerisinde okul WY y
disinda yapilacak olan festival ve » L
etkinliklerde gérev almak 6
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GITAR
Siniflar: 2,3,4,5,6
Kontenjan: Min 8
Kulibin Amact: Kokeni eski Hitit ve Asur uygarliklarina kadar
uzandig bilinen gitar; parmak veya tercihe gore pena ile de
calinabilen, sekiz seklini andiran, yan bolgeleri kiviimli, sapi
Uzerinde ses perdeleri barindiran, telli calgilar ailesinden bir
enstrimandir. Gitar genellikle alti tellidir, cesitli agag
cinslerinden yapilabilirler. Gitar hemen hemen bitiin muzik
turlerinde kullanilabilen bir miizik aletidir. Gitar egitimi
eglenceli bir egitimdir. ilk asama 6grencinin gitar
enstrimanini tanimasindan olusur. Bu asama, enstriimanin
nasil dogru sekilde tutuldugu, pena veya tirnak ve
enstriimanin yerlestirilmesini kapsayan basit baslangi¢
egitimini icerir. Diger asamalar 6grencinin ilerleme durumuna
ve seviyesine gore sag ve sol el alistirmalarindan olusur. Sag
ve sol el arasindaki koordinasyona dayali olan gitar
derslerinde nota egitimi de mevcuttur. Akor ve tab
pratiklerinin dogru ritim teknikleriyle sentezlendigi asamayi
siraslyla mizikte teorik calismalar, repertuar calismalari ve
gitar calma teknikleri konusu takip etmektedir. Tabii ki herkes
gitar galabilir, kalbimizin bile bir ritmi var ve aslinda gunluk
hayatta hépimiz muzikle i¢ iceyiz. Muzik bir bakima ruhsal bir o
tedavi geklidir. ~

AKIL OYUNLARI

Kulibin katilim Kriterleri:
Enstriman calmaya ilgili ve
hevesli olmak.

Kultp Kurallart:

Verilen ddevleri zamaninda
yapmak, derse hazirlikl ve
calisilmis olarak gelmek.
Kuliip Uygulamalarinda
Ogrenciye Ait Olacak
Masraflar: Ogrenci kendine
ait enstrimanini
getirecektir.

Siniflaf: 1,2,3

Kontenjan: Min 10

Kultbiin Amaci: CocuKlarinsstrateji gelistirme, planlama, mantik yiritme-mantiksal
butinleme, gorsel-uzamsal diisuinme, siradigl dusunme, dikkat — konsantrasyon,
hafiza ve bellek alanlarinda gelisimini saglamaktadir. Ayni zamanda; ileriyi gérme,
planlama ve sabir; sebat, kararllik, karar verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi
tutum ve davranislari,gelistiren, kinéstetik alanda uygulamaya imkan saglayan bir akil
ve zeka oyunlari atolyesidir. Zeka oyunlari, ekip ya da bireysel olarak oynanabilecek
yontemlere sahiptirler. Ayrica‘ourada onemli olan bir oyunfetkinligi vasitasiyla sosyal
veya bilissel becerileri geligtifime imkanini yakalamakiir. Ozellikle gelisim caginin
basindaki cocuklar, oyunlar araciligiyla sosyallesebilir, kendi potansiyelini ortaya
cikardigl icin motive olabilir ve en degerlisi.andamkeyif olabilmektedir. Ciinkii oyun ve
bilhassa zeka oyunlari, giiniin sonunda‘kisinin kendini dlcmesi, sosyallesmesi,
o0zglven kazanmasi ve kendini denemesi icindir. Ayrica ebeveynlerle ve 6gretmenlerle
oynanan-oyunlar, cocuk ileiiletisim kurmak ve pozitif iliski gelisimi icin de fayda
saglayici kazanimlara 6n ayak olmaktadir.

KARAKALEM

Siniflar: 3,4,5,6

Kontenjan: Min 5

Kulibin Amaci: Hayal dunyasini gelistirmek
ve var olan yetenegin etkin ve gizel
kullanimini saglamak.

Ogrencilere resimde karakalem gizim teknik
ve inceliklerini 6gretmek.

El becerisi ve yetenegini gelistirip nitelikli bir
sekilde kullanabilmelerini saglamak.

Kulup Kurallari: Verilen gorev ve
sorumluluklari zamaninda yerine getirmek.
Yapilacak aktivitelere aktif ve tam katilim

Kulibun katihm Kriterleri:
KarakalemSanatina ilgi duymak ve
sevmek,

KuliipUygulamalarinda Ogrenciye Ait
Olacak Masraflar: Kullanilan malzemeler
ogrenciler tarafindan karsilanacaktir.

gostermek. ;
Duzenlenen sergi ve organizasyonlara
katiimak.
AKRILIK ILE TUVAL
Siniflar: 4,5,6

Kulip Kurallari: Verilen gorev ve sorumluluklari
zamaninda yerine getirmek, yapilacak aktivitelere
aktif ve tam katihm gostermek, diizenlenen sergi
ve organizasyonlara katiimak.

Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait Olacak
Masraflar: Kullanilan malzemeler d6grenciler
tarafindan karsilanacaktir.

Kontenjan: Min 5

Kuliibiin Amaci: Ogrencilerimizin
resim teknigi ile ilgili alacagi teknik
ve uygulamali ¢calismalari
icermektedir.

Isik, gblge, cizgi egitimleri verildikten
sonra oran-oranti, renk , doku,
perspektif gibi teknikleri 6grenerek
calismalara baslayacaklardir.
Resmin hazirlanmasi, tuval
ortamina aktarilmasi, teknik
egitimler alarak calismalarini
tamamlamalari amaglanmaktadir.
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HAREKET EGiTiMi VE

KOORDINASYON

Siniflar: 1,2,3,4,5,6
Kontenjan: 10

Kulibin Amaci: Okulumuz bunyesinde spor
takimlarina tim spor branslarinin temeli olan

atletizm bransinin ¢ocuk seviyesine indirip
vererek sporcu kazandirmakiir.
Kulubiin Hedefi: Enerjiyi dogru kullanmayi

saglar, daha saglikh yasam saglar, bedensel

gOruntimu iyilestirir, 6zguveni artirarak, bir
grup aktivitesi olan hareket egitimi ve

koordinasyon dersi yapilandiriimis oyunlari ve

parkurlari ile 6grencilerin motor becerilerini
hiz, kuvvet, denge, esneklik, koordinasyon

yarisma ve yardimlasma becerilerini gelistirir.

Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait
Olacak Masraflar: Spor kiyafetleri, spor
ayakkabl, yedek kiyafetleri 6grenci
getirecektir.

-Gosteri olmasi durumunda gosteri icin
gerekli kiyafet ve ekipmanlar 6grenci
tarafindan karsilanacaktir.

BASKETBOL

Siniflar: 1,2,3,4,5,6
Kontenjan: 12

Kultp Katihm Kriterleri:

o Basketbol sporuna ilgi duymak, takim
¢alismasina uyumlu olmak, yapilacak
calismalara devamlilik saglamak,

e Saglikla ilgili bir sorunun olmamasi.
Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait
Olacak Masraflar
a igin okul spor kiyafetleri

ISARETDILI

Siniflar: 1,2,3

Kontenjan: 20

Kulibin Amac / Hedefleri;

Turk isaret Dili, isitme engelli Tiirk vatandaslarinin dilidir.
Belirli hareketler, el isaretleri ve cesitli yiz ifadelerinden
olusan gorsel bir dildir. Kendine 6zel grameri ve ctimle
yapisi vardir.

isaret Dili bilen kisilerin sayisi son zamanlarda artiyor. Bu
dili sadece sagir veya dilsizlerin bildigi bir diinya sizce ne
kadar yeterli gelir?

iletisimin yeterli seviyede olmadigi ortamlarda ayrisma ve
dislanmalar gérillecektir. isaret Dili bunu énleyerek adeta
koprlu vazifesi gorerek isitme engelli bireyler ve engelsiz
bireyler arasinda bag kurulmasini saglar. Ozellikle son
zamanlarda isaret dili bilincinin gelistigini ve 6neminin
vurgulandigini sdyleyebiliriz. Haydi bizde engellere dur
diyelim! Unutmayalm her bir isaret sevginin simgesidir.

DO IT YOURSELF ( KENDIN YAP)

Siniflar: 1,2,3

Kontenjan: 20

Kulibin Amac / Hedefleri;

Bir arind satin almak yerine kendimiz
yaptigimizda maliyeti diserken
maneviyatl artiyor ve bu hosunuza
gidiyor mu? Yaraticilikta ve el islerinde iyi
oldugunu distnidyor musun? Kendini
daha iyi ifade etmek icin yeni fikirlere mi
ihtiyacin var? Elinde olan malzemelerle
ortaya yeni bir sey cikarma fikri nasil
peki? Aradigin tablet ya da telefon kilifini
bir tirli bulamadiysan o zaman kendin
yap! Kulibumize katil ve elindeki
malzemeleri kullanarak yep yeni seyler
yapmaya hemen bagla.

Kuliip Uygulamalarinda Ogrenciye Ait

Olacak Masraflar; makas bant boncuk

ip akrilik boya gibi malzemeler 6grenci
tarafindan karsilanacaktir.




KOORDINASYON VE DIKKAT
GELISTIRME

Siniflar: 1,2,3
Kontenjan: 15
KulGbiin Amag / Hedefleri;

Farkh etkinlikler siniflarimizin vazgecilmezi.
Ozellikle de gocuklarin aktif rol aldig etkinlikler
o6grenmenin olmazsa olmazidir. Giindelik hayatta
yaptigimiz cogu eylem belli derecede
koordinasyon ve dikkat gerektirir. Bu nedenle bu
becerilerin miimkiin oldugu kadar gelismis
olmasi 6nemlidir. Kullip etkinlikleri kapsaminda
edinecegimiz becerileri hem ginlik
yasantimizda kullanacagiz hem de akademik
olarak basarlyi arttiracak bir anahtar haline
getirecegiz. En 6énemlisi de tim bunlari yaparken
¢cok eglenecegiz.

Kultp Uygulamalarinda
Ogrenciye Ait Olacak
Masraflar; Kagit, kalem,
makas, top, ip gibi
malzemeler 6grenciler
tarafindan karsilanacaktir.

YASAM BECERILERI

Kulip Uygulamalarinda
Ogrenciye Ait Olacak
Masraflar;_ginlik yasamda
kullanilan digme, kavanoz,
bagcik kumas, etamin ,citcit
vs esyalar 6grenciler
tarafindan karsilanacaktir.

olan temel i
grultuda

COCUK EDEBIYATI

Siniflar: 1,2,3
Kontenjan: 15
Kuluibiin Amac / Hedefleri;

Cocuklarin bosanma, guven, saygl, sevme,
sevilme, yorum yapma, bir gruba ait olma, grupla
beraber hareket etme ve estetik gibi ruhsal
ihtiyaclarini yas gruplarina uygun kitap okuma ve
incelemeleriyle karsilamak 6ncelik amagtir.
Nitelikli cocuk kitaplari; 6grencilerin kuiglik
yaslardan itibaren itibaren temel deger egitimini,
algisal, zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimini
desteklemektedir. Cocuklara kitap sevgisini
asilamaya ve okudugunu anlama surecini
kolaylastirmaya yardimci olacaktir. Dinleme,
anlama, elestirme, yaratici disiinme, tretme ve
yorumlama kultibiimiziin bas rolleri olacaktir.
Kitaplarin bilgi ve eglence yuvasi oldugunu
kesfetmeye ne dersin?

YENIDEN YASAT

Siniflar: 1,2,3

Kontenjan: 16

Kulibin Amac / Hedefleri;

“Hayatimdaki atik, atik degil artik!”

Bilim adamlari tim atiklarin esas kaynaginin insani
amaclh faaliyetler oldugunda hemfikir olmakla birlikte
bunlarin azaltiimasi, tekrar kullaniimasi ve geri
donusumu gibi konularda birincil sartin egitimden
gectigini disuntyor.

Degerler Egitimi'nin kiymetli pargasi olan “Surdurdlebilir
Yasam ve Geri Dontstim” hakkinda bilingli bir nesil
yetistirmek; dinyaya biraktigi atik sayisi minimum
diizeyde olan bireylerle yeni ve saglkli bir doga insa
etmek amaciyla kurdugumuz Yeniden Yasat kultibliinde
¢ocuklarimizla giinlik hayatta ¢ikardigimiz atiklari
yeniden kullanilabilir tiriinlere doéniistiirecegiz. Uriin
ortaya koyarken yaratici disiinme, problem ¢ézme ve el
becerilerimizi de gelistiriyor olacagiz.

Kuliip Uygulamalarinda
Ogrenciye Ait Olacak
Masraflar;
Cocuk kitaplari, makas,
yapistirici, lboya kalemleri,

oyun hamuru ve resim kagidi.

Kulip Uygulamalarinda
Ogrenciye Ait Olacak
Masraflar; Makas, bant, stick
yapistirici, haftalik belirlenen
atik malzemeler, kalem gibi
malzemeler 6grenci
tarafindan karsilanir.




